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REGULAMENTO CAMPEONATO METROPOLITANO FUT 7 POKARBET.IO 2024

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° - O CAMPEONATO METROPOLITANO FUT 7 POKARBET.IO 2024, acontecera em na Matrix Music Hall, ao
lado do Estadio Kleber Andrade em Cariacica, sera regida pelas regras adotadas pela Confederagcdo de Futebol 7
Brasil e pelo que dispuser este regulamento.

Art. 2° - O Campeonato tem como objetivo promover a unido, a integragédo e o lazer entre os atletas e as comunidades
por eles representadas, bem como contribuir para o desenvolvimento e aperfeicoamento do esporte no estado.

Art. 3° - O Campeonato sera organizado pela empresa Moura Eventos Esportivos, sendo o canal oficial de inscri¢gdo de
atletas e acompanhamento de todo o campeonato, o site da referida empresa, a saber:
www.mouraeventosesportivos.com.br.

Art. 4° - Este regulamento com todas suas disposi¢cdes, depois de aprovado, somente poderdo ser alterados por
decisdo da organizagcao do campeonato.

Art. 5° - As equipes inscritas no campeonato sdo obrigadas a disputa-lo até o final, sob pena de exclusdo dos
campeonatos subsequentes, bem como a suspenséo aos jogadores que ndo comparecerem aos jogos, exceto aqueles
que estiverem suspensos no dia do mesmo, machucados com comprovacgao através de um atestado médico.

Art. 6° - S30 meios de divulgagdo e comunicagao oficiais da competicao:

a) Site oficial www.mouraeventosesportivos.com.br
b) WhatsApp (27) 99892-1288

c) Instagram @mouraeventosesportivos

d) Facebook @mouraeventosesportivos

e) Youtube @mouraeventosesportivos

§ 1° - Poderao inscrever equipes de todo Estadas do Espirito Santo.

DA ORGANIZACAO DA TABELA DE JOGO

Art. 7° - Sempre que houver necessidade em trocar o uniforme por decisdo da arbitragem, esta troca cabera ao clube
mandatario (por questdes de logistica). Para prevenir qualquer transtorno a organizagéo orienta que as equipes fagam
um contato prévio, para combinarem as cores das vestimentas dos atletas.

Art. 8° - A Classificagdo das equipes na primeira fase sera regida pelo sistema de pontos ganhos, observando os
seguintes critérios:

a) Por vitdria 3 (trés) pontos;
b) Por empate 1 (um) ponto;
c) Derrota 0 (zero) ponto.

Art. 9° - Cabera a organizagdo do campeonato, ainda:

a) Elaborar a tabela com datas e horarios dos jogos;

b) Escalar arbitros;

c) Homologar ou nao o resultado dos jogos, levando em conta as sumulas e o relatério do arbitro;

d) Convocar representantes das equipes e demais pessoas ligadas ao campeonato, para reunides e
esclarecimentos;

e) Julgar os recursos apresentados pelas equipes sobre assuntos pertinentes ao campeonato;

f) Excluir atletas do campeonato por conduta antidesportiva praticada antes, durante ou apds as partidas, que tenham
sidas relatadas em sumula pelo arbitro da referida partida;
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DO ADIAMENTO, DA SUSPENSAQO, DA IMPUGNACAO, AUSENCIA E DA VALIDADE DA PARTIDA

Art. 10° - Qualquer partida, em virtude de mau tempo ou por motivo de forga maior, podera ser adiada, pela
organizagdo do campeonato ou pelo arbitro da partida, caso o0 mesmo verifique que o campo nao tera condi¢des de
jogo, devendo assim informar aos organizadores imediatamente.

§ 1° - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa quando ocorrerem 0s seguintes motivos, que
impecam a sua realizagdo ou continuagéo:

a) Falta de seguranca;

b) Mau estado do campo, que torne a partida impraticavel ou perigosa;
c) Falta de iluminagao adequada;

d) Falta de marcagao do campo, ou marcagao deficiente;

e) Conflitos ou tumultos graves no campo de jogo ou no entorno;

f) Invasdo generalizada do campo de jogo.

g) Forga maior

§ 2° - Ocorrendo o previsto no paragrafo anterior com a partida ja iniciada, o arbitro aguardara 20 (vinte) minutos para
que cessem 0s motivos que deram causa a interrupgdo. Se nao cessarem suspendera a partida, encaminhando
relatério minucioso a organizagado do campeonato que assim procedera:

a) Se a equipe que houver dado causa a suspenséo, estiver vencendo a partida, sera declarada perdedora, pelo
escore de 3 a 0 (trés a zero), se for perdedora sua adversaria sera declarada vencedora prevalecendo o resultado
constante no placar, no momento da suspenséao.

b) Se a partida estiver empatada a equipe que houver dado causa a suspensao, sera declarada perdedora, pelo
escore de 3 a 0 (trés a zero).

c) Nos casos dos incisos anteriores os pontos serao revertidos a equipe adversaria.

d) A equipe cuja torcida invada o campo de jogo, mesmo apds os 15 (quinze) minutos da 22 etapa, provocando
distarbios impedindo o prosseguimento da partida, o arbitro aguardara 20 (vinte) minutos, ndo cessando a causa,
suspendera a partida e a equipe sera declarada perdedora, mesmo que o placar esteja favoravel a sua equipe.

Art. 11 - Se a suspensdo da partida ocorrer sem que qualquer uma das equipes disputante der causa aos fatos, a
organizagao adotara as seguintes decisdes:

a) Se a suspensdo da partida ocorrer até o momento em que seja decorrido 15 (quinze) minutos do segundo
tempo, a partida sera remarcada pra uma préxima data, para o termino do jogo.

b) Se a suspensdo ocorrer depois de decorridos 15 (quinze) minutos do segundo tempo, a partida sera
considerada encerrada, mantida o resultado de campo obtido até 0 momento da suspenséao do jogo.

Paragrafo Unico - S6 poderdo participar da nova partida os atletas que, no momento da suspensdo estavam
participando efetivamente da mesma e que tinham assinado a sumula do jogo, mesmo na qualidade de suplente.

Art. 12 - A equipe que nao comparecer a mais de uma partida, ressalvado o motivo de forga maior, informado com
antecedéncia a organizag¢do da competi¢do, sera considerada desistente da competicao.

Paragrafo Unico - O motivo de forga maior de auséncia devera ser entregue a organizagdo do campeonato dentro de
48 (quarenta e oito) horas seguintes previstas para o inicio da partida.

Art. 13 - Qualquer equipe que desistir ou for considerada desistente do Campeonato, os resultados por ela obtidos
serdo considerados nulos, salvo das fases concluidas e homologadas pela organizagdo do campeonato.

Paragrafo Unico - A equipe juntamente com seus jogadores enquadrados neste artigo, ficardo suspensos dos
préoximos campeonatos pelo prazo de 2 (dois) anos.
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DOS ATLETAS

Art. 14 - S6 poderéo participar do Campeonato atletas que constarem inscrito na competi¢cao pelo site da organizagéo,
e que estiverem nas condi¢gbes estabelecidas pelas normas de registro e inscricdo do regulamento.

Art. 15 — Cada equipe podera inscrever até 20 (vinte) atletas e mais 4 (quatro) da comisséo técnica para PRIMEIRA
RODADA.

§ 1° - Apés o inicio da competicdo, quando o mercado de inscrigdes estiver aberto, a equipe podera inscrever
até 5 (cinco) atletas, totalizando 25 no geral. Cada atleta que exceder as 20 vagas iniciais custara R$ 200,00
para equipe.

§ 2° No dia do jogo, as equipes s6 poderao relacionar 20 (vinte) atletas e 2 da comissao técnica para ficar dentro do
campo.

Art. 16 - O atleta inscrito por uma equipe podera competir por outra também participante da mesma edi¢ao do
Campeonato, desde que seja feita a transferéncia do mesmo. A taxa de transferéncia é no valor de R$ 200,00. A
equipe que ira ceder o atleta tera que aceitar a transferéncia do mesmo, caso ainda n&o tenha sido eliminada. Se ja
eliminada, o atleta pode ser transferido normalmente apés o pagamento da taxa.

§ 1° - O atleta podera ser transferido/removido até o mercado que antecede SEMIFINAL1 1.

§ 2° Para remover algum atleta ou comisséo técnica inscrito na competicao, a equipe devera pagar uma taxa no valor
de R$ 200,00. Liberando assim uma vaga para insergdo de outro atleta ou comissdo técnica, dentro do periodo
destinado pela organizagdo da competi¢cdo, nos meios de divulgagao oficiais da competigéo.

§ 3° As equipes da SERIE B s6 podem ter até 3 (irés) atletas que estejam inscritos nas equipes da SERIE A. Membros
inscritos como comissao técnica nao ocupam vaga de atleta, com isso podem atuar em mais de uma SERIE.

§ 4° A equipe que estiver com atleta irregular (superior ao nimero maximo de 3 atletas de Serie A ou B):

Se vencerem ou empatarem a partida: perdera os pontos das partidas em que excedeu o limite, tendo o atleta
atuado ou néo.

Se perderem a partida: perdera 3 (trés) pontos das partidas em que excedeu o limite, tendo o atleta atuado ou néo.

Art. 17 - A inscricdo dos atletas no site da empresa organizadora da competicdo é de responsabilidade do
representante da equipe, através de um login e senha intransferivel, fornecida pela Moura Eventos.

§ 1° O responsavel pelo cadastro e inscrigdo dos atletas na competicdo, deve respeitar os prazos determinados pela
organizagao da competicao.

§ 2° Para inscrever o atleta na competicio o responsavel deve seguir os seguintes passos:
1° Cadastrar ou solicitar a transferéncia do atleta no site

2° Aguardar a aprovagéao por parte da organizagao

3° Inscrever o atleta na competicdo desejada

§ 3° Para conferir se o atleta esta apto para o jogo, o representante pode emitir uma pré-sumula ou um relatério de
atletas inscritos na competicao, tudo isso é disponibilizado no sistema de cadastro e inscricao de atletas 24 horas por
dia.

§ 4° Se a equipe estiver no campo de jogo, pronta para se relacionar com o arbitro da partida, e o nome do atleta ndo
estiver impresso na sumula, o mesmo nao estara autorizado a participar da partida. O representante responsavel por
inscrever os atletas deve conferir nos dias que antecedem suas partidas, emitindo uma pré-sumula ou um relatério de
atletas inscritos. Se o atleta participar mesmo assim da partida, a equipe esta sujeita a perca dos pontos da partida
(caso tenha vencido), e 3 (trés) pontos na tabela de classificacdo.
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Art. 18 - Os atletas de cada equipe disputante dever&o se apresentar ao arbitro da partida ou representante designado
pela organizagao, antes do inicio da partida, para conferéncia de documentagao e inser¢gdo da numeragcédo na sumula
de jogo.

§ 1° — O atleta deve apresentar seu documento ao arbitro ou representante designado pela organizagdo em todas as
partidas da competicéo.

§ 2° — O atleta que chegar com o jogo em andamento, podera se apresentar ao representante (mesario) da partida
para conferéncia de documentagéo e inser¢gao da numeragao na sumula de jogo.

§ 3° — A equipe que escalar jogador irregular (ndo inscrito na competi¢do, suspenso por algum motivo ou que nao foi
relacionado na sumula) perdera os pontos da partida e mais 3 (trés) na tabela de classificagdo. Tendo assim a equipe
adversdria como vencedora da partida por 3 x O (trés a zero).

§ 4° Os jogos desta competicao podem iniciar das 19:30 as 23:30 de segunda a sexta. As finais poderao acontecer aos
sabados apés as 15h00.

Art. 19 - Nenhuma partida tera inicio sem a presenga de pelo menos 7 (sete) atletas, de cada equipe, que tenham se
relacionado em sumula.

§ 1° — Se ndo houver a quantidade minima de atletas relacionados por uma equipe, o arbitro aguardara 10 (dez)
minutos apos o horario previsto para inicio. Se a equipe pendente n&o regularizar a situagao sera declarada perdedora
por W.O pelo placar de 3x0 (trés a zero).

§ 2° - Se ambas as equipes ndo se apresentarem conforme estipulado no Artigo 20, ndo sera computado resultado, e
nao havera a marcagéo de um novo jogo.

§ 3° - O Arbitro interrompera a partida, se qualquer das equipes ficarem com menos de 4 (quatro) atletas;

§ 4° - Na interrupcao prevista no paragrafo terceiro, o arbitro aguardara até 10 (dez) minutos e, permanecendo a
situacao, encerrara a partida.

§ 5° - Se apenas uma das equipes estiver reduzida a menos de 7 (sete) atletas, sera assegurado vencedor a equipe
que ndo incidiu na situagao. Se a equipe vencedora estiver vencendo por menos de 2 gols de saldo, sera computado o
placar de 3x0 (trés a zero). Se a equipe vencedora estiver vencendo por mais de 2 gols de saldo, sera computado o
placar obtido;

Art. 20 - S6 poderdo permanecer no banco de reservas de cada equipe, pessoas devidamente inscritas no
campeonato, identificadas em sumula de jogo através do documento oficial.

Art. 21 - Cabe ao Arbitro da partida, ordenar a retirada de qualquer pessoa que ndo esteja de conforme previsto no
artigo anterior.

Art. 22 — As substituicdes sdo ilimitadas, desde que sejam feitas no local correto.
DA TAXA DE JOGO

Art. 23 — As equipes terdo que efetuar o pagamento da taxa de jogo no valor de R$ 160,00 (cento e sessenta reais) até
na sexta-feira da semana que antecede a sua partida, o ndo pagamento acarretara o ndo agendamento da partida,
tendo como vencedora por W.O a equipe que fizer o pagamento dentro do periodo indicado.

INFRACOES E PENALIDADES

Art. 24 - O Atleta punido com 03 (trés) cartdes amarelos, no decorrer do campeonato fica automaticamente suspenso
na partida seguinte e o atleta punido com 01 (um) cartdo vermelho, independente do julgamento também fica suspenso
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automaticamente da partida seguinte a infragao.

§1° - Os cartdes serdo zerados na semifinal;

§2° - E dever da organizagdo do campeonato punir os atletas por conduta antidesportiva praticada antes, durante ou
apos as partidas, relatadas em sumula pelo arbitro da referida partida, sendo as puni¢des cabiveis:

a) Adverténcia;
b) Suspensdo das competi¢des, ao limite maximo de 2 (dois) anos;
c) Exclusdo do campeonato.

§3°- As anadlises de sumulas, apuragdo de denuncias e aplicacdo de puni¢des, serdo avaliadas e aplicadas pela
comisséao organizadora, composta por 3 (tirés) membros, indicados pela organizagdo da competigéo.

§4°- Cabe recurso a organizagao da competicdo das penalidades aplicadas pela comisséo organizadora no prazo de
24 (vinte e quatro) horas, juntamente com o pagamento do valor da taxa de R$ 1.000,00 (mil reais) para analise do
mesmo.

Art. 25 - O dirigente, o técnico ou massagista excluido/expulso do banco de reservas por determinagado do arbitro,
ficara automaticamente suspenso da partida seguinte.

DA FORMULA DE DISPUTA

Art. 26 — A formula de disputa da competicdo obedecera ao critério com o quantitativo de equipes apresentados
abaixo:

SERIE A - Com a participagéo de 12 (doze) equipes:

. Na primeira fase serdo 3 (irés) grupos com 4 (quatro) equipes cada. As equipes se enfrentardo dentro do
préprio grupo, em jogos de ida.

Avangam os dois melhores colocados de cada grupo.

Teremos uma classificagdo geral entre as 6 (seis) equipes classificadas.

As equipes que ficarem em 1° e 2° na classificagao geral, avangam direto para a semifinal 2 (dois).

As equipes que ficarem entre 3° e 6° na classificagdo geral, avangam para a semifinal 1 (um).
. Na SERIE A: As equipes que ficarem em 11° e 12° na classificagdo geral, jogardo a préxima competi¢do na
ERIE B.

Os confrontos da segunda fase serao definidos da seguinte forma;

e (N e o o o o

SEMIFINAL 1 JOGO 1 - 3° GERAL X 6° GERAL
SEMIFINAL 1 JOGO 2 - 4° GERAL X 5° GERAL

SEMIFINAL 2 JOGO 1 - 1° GERAL X VENCEDOR SEMIFINAL 1 JOGO 2
SEMIFINAL 2 JOGO 2 - 2° GERAL X VENCEDOR SEMIFINAL 1 JOGO 1

FINAL — VENCEDOR SEMIFINAL 2 JOGO 1 X VENCEDOR SEMIFINAL 2 JOGO 2

SERIE B - Com a participagéo de 6 (seis) equipes.

. Na primeira fase serdo 2 (dois) grupos com 3 (trés) equipes cada. As equipes do grupo A, enfrentardo as
equipes do grupo B, em jogos de ida.

. Avangam para a proxima fase (semifinal) as 2 (duas) melhores colocadas de cada grupo.

. Os confrontos da segunda fase serao definidos da seguinte forma;
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SEMIFINAL JOGO 1 - 1° GRUPO A X 2° GRUPO A
SEMIFINAL JOGO 2 - 1° GRUPO B X 2° GRUPO B

FINAL — VENCEDOR SEMIFINAL JOGO 1 X VENCEDOR SEMIFINAL JOGO 2

§ 1° - Em caso de empate no mata-mata, a decisdo sera por SHOOT OUT, 3 (irés) cobrangas para cada lado,
persistindo o empate, cobrancas simultaneas.

Apés a arbitragem igualar o numero de atletas em sumula, com a equipe que tiver menor quantidade de jogadores
relacionados, todos que restaram em campo estardo aptos as cobrancas e defesas, independente de terem terminado
a partida jogando ou n&o. A equipe podera alternar os goleiros se quiser.

CRITERIOS DE DESEMPATE (FASE DE GRUPOS)

Art. 27 - Ao término da classificagao na primeira fase, ocorrendo igualdade de pontos ganhos entre duas ou mais
equipes na classificagdo, os desempates serao efetivados com a aplicagédo dos critérios de desempate:

a) Maior numero de vitorias;
b) Saldo de gols;

c) Gols pro;

d) Gols contra;

e) Cartdes amarelos;

f) Cartdes vermelhos;

g) Sorteio publico.

DAS PREMIACOES E VALOR DE INSCRICOES
Art. 28- Premiagdo do CAMPEONATO METROPOLITANO FUT 7 POKARBET.IO 2024:

PREMIAGOES

SERIE A:

CAMPEAO - R$ 2.000,00 (dois mil reais) + TROFEU E MEDALHAS
VICE CAMPEAO - R$ 1.000,00 (mil reais) E MEDALHAS

*DIREITO A VAGA NO CAPIXABAO FUT 7

SERIE B:

CAMPEAO - R$ 1.000,00 (mil reais) + TROFEU E MEDALHAS
VICE CAMPEAO - R$ 500,00 (quinhentos reais) E MEDALHAS
*DIREITO A VAGA NO CAPIXABAO FUT 7

PREMIAGOES INDIVIDUAIS

ARTILHEIRO POKARBET.IO - TROFEU - TODAS SERIES

GOLEIRO MENOS VAZADO POKARBET.IO - TROFEU (entre as duas equipes finalistas) - TODAS SERIES
CRAQUE DA GALERA POKARBET.IO (VOTAGAO NO SITE DA MOURA EVENTOS) - TROFEU - TODAS SERIES

A equipe campea de cada série tera um desconto de 50%, na compra de até 25 kits de jogo (camisa, calgdo e
meido), na ICONE SPORTS. A equipe tera um prazo de até 30 (trinta) dias corridos, apés a final da competicao,
para fazer o pedido.

*A VAGA NO CAPIXABAO SERA EFETIVADA APOS O PAGAMENTO DA TAXA DE ISNCRICAO, A EQUIPE TERA
PRIORIRADE NAS DEMAIS EQUIPES QUE NAO GARANTIRAM A VAGA

A equipe devera efetuar o pagamento da inscricdo da competigdo no valor de:
SERIE A: R$ 1.000,00
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SERIE B: R$ 850,00

. § 1° - A equipe que nao efetuar o pagamento da taxa podera ser excluida a qualquer momento da competigao,
e ficara suspensa de participar de qualquer competi¢ao organizada por estas organizacoes.

. § 2° - Todos os atletas inscritos na competicdo que a equipe estiver ou ficar com algum débito com a
organizagdo podem ser bloqueados no sistema a qualquer momento, podendo ficar de fora dos jogos de todas as
competicdes que estiverem em andamento ou até mesmo das futuras, até que o débito seja pago ou se o atleta pagar
a multa no valor de R$ 200,00 para se desvencilhar desta equipe.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 29 - O tempo de jogo sera de 50 (cinglienta) minutos, divididos em dois tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com
um intervalo de 5 (cinco) minutos.

Art. 30 - As datas e horarios das partidas do Campeonato prevalecerdao sobre quaisquer outros eventos promovidos
pela equipe.

Art. 31 - Ao participar deste evento, a equipe e os atletas cedem todos os direitos de utilizagdo de sua imagem,
renunciando ao recebimento de qualquer valor que vier a ser auferido em detrimento dos direitos de televisdo ou
qualquer outro tipo de transmisséao e/ ou divulgagao, promogdes, Internet e qualquer midia em qualquer tempo.

Art. 32 - Nao havera reembolso, de nenhum valor correspondente a equipamentos e/ou acessorios utilizados pelos
atletas no campeonato, por parte da organizagdo, bem como de seus patrocinadores, apoiadores e realizadores,
independentemente de qual serdo os motivos, nem mesmo por qualquer extravio de materiais ou prejuizo que por
ventura os atletas venham a sofrer durante a participagdo do campeonato.

Art. 33 - Ao participar deste campeonato, o atleta e seus responsaveis, além do responsavel pelo time assumem:

a) Total responsabilidade pelos dados fornecidos;

b) Aceita e acata totalmente o regulamento e suas regras, assumem as despesas de transporte, hospedagem,
alimentagdo, seguros e quaisquer outras despesas necessarias ou provenientes da sua participacao antes, durante e
depois do evento.

Art. 34 - E recomendada rigorosa avaliagdo médica, inclusive com a realizagéo de teste ergométrico prévio para o
desempenho seguro dos atletas.

Art. 35 - No caso de atendimento emergencial aos atletas, as comissdes técnicas sdo orientadas a acionarem um
servigo de apoio com ambulancia do servigo publico de atendimento mével de urgéncia - SAMU (192), para prestar os
primeiros atendimentos e eventuais remogoes.

Art. 36 - A continuidade do atendimento médico propriamente dito, tanto de emergéncia quanto de qualquer outra
necessidade sera efetuada na Rede Publica sob a responsabilidade da respectiva equipe técnica.

Art. 37 - A organizagédo ndo tem responsabilidade em relagdo as despesas médicas que, por ventura o atleta venha a
ter durante ou apds a competicao.

Art. 38 - O atleta ou seu (sua) acompanhante ou responsavel podera, a seu critério, decidir por outro sistema de
atendimento médico (remocgao/transferéncia, hospital, servico de emergéncia e médico entre outros) eximindo a
organizagao de qualquer responsabilidade, direta ou indireta sobre as conseqiéncias desta decisao.

Art. 39 - A entrada nos locais dos jogos sera franca para o publico, porém as equipes serao responsaveis pelos atos de
suas torcidas.

Art. 40 - O(s) atleta(s) que agredir outro atleta, antes, durante e depois das partidas, sera excluido do campeonato e
suspenso de participar por dois (dois) anos. Caso tenha participagao do time todo na confusdo, o time sera excluido do

MOURA EVENTOS ESPORTIVOS LTDA - CNPJ: 40.465.331/0001-11
Rua Amélia da Cunha Ornelas, n289, Bento Ferreira, Vitoria — ES — CEP 29.050-620 — (27) 99892-1288



-\_v___

campeonato tendo como W.O o resultado de todos os seus jogos restantes. O time sera impedido de participar do
campeonato por dois anos.

Art. 41 - O(s) atleta(s), membros da comissdo técnica, paginas na internet ou redes sociais vinculadas as equipes, que
estiverem devidamente inscritas na competi¢cdo, estardo sujeitas a punicdes, se forem identificados causando algum
transtorno a organizacdo do campeonato, tais como, injuria, difamagéo, calunia, ou incitando a violéncia.

Punigao: Se for o atleta, 0 mesmo sera excluido da competi¢cdo e impedido de participar do campeonato por dois anos.
Se for alguma pagina vinculada a equipe, a mesma sera excluida da competicdo e impedida de participar do
campeonato por dois anos.

Art. 42 - A organizagao aplicara punigdo a qualquer atleta ou membro da comissao técnica, que estiver inscrito na
competicdo e contrariar qualquer regra deste regulamento.

Art. 43 - O time que der W.O:

o Na ultima rodada da primeira fase: Sera excluido da competi¢cdo independentemente de estar classificado
ou nao para proxima fase. Se nao estiver classificado ficara suspenso de participar de qualquer competicdo organizada
pela MOURA EVENTOS ESPORTIVOS por 2 (dois) anos, jogadores e comissao técnica.

o Na fase de mata-mata: Sera automaticamente eliminado e ficara suspenso de participar de qualquer
competi¢do organizada pela MOURA EVENTOS ESPORTIVOS por 2 (dois) anos, jogadores e comissao técnica.

o Segundo W.O: Sera considerada desistente da competicdo e ficara suspensa de participar de qualquer
competicdo organizada por esta organizagéo por (2) dois anos, jogadores e comissao técnica.

Paragrafo unico: O(s) atleta(s) que forem a campo se relacionar em sumula ou apresentarem comprovante de
trabalho, atestado médico, documento que comprove sua incapacidade de estar presente no dia e horario do jogo nao
sera punido com a suspenséao das competigoes.

§ 2° Todos os atletas que estiverem inscritos na equipe que der o segundo W.0O, ou na ultima rodada da primeira fase,
serdo blogueados no sistema, voltando somente com o pagamento da multa no valor de R$ 200,00.

Art. 44 - A(s) equipe(s) que usarem de algum meio fraudulento ou tentarem burlar qualquer regra deste regulamento,
ou qualquer atitude que desrespeite a moral e ética da competicao, serdo julgadas pela organizagao podendo ser
excluidas da competigao.

Art. 45 - Cada equipe deve apresentar uma bola em condigdes de jogo para o arbitro, antes do inicio da partida.

Art. 46 - Os casos omissos ou controversos deste Regulamento seréo solucionados pela Comissao Organizadora.

Art. 47 — SE ALGUM ATLETA AGREDIR O ARBI]‘RO, ARBITRO ASSISTENTE,_MESARIO OU QUALQUER
MEMBRO DA ORGANIZACAO, A EQUIPE ESTARA ELIMINADA DA COMPETICAO NO EXATO MOMENTO,
INDEPENDENTE DE JUGAMENTO.

Art. 48 — O uso de coletes no banco de reservas, caneleira, comisséo técnica de ténis ou sapato fechado, € obrigatdrio.

Art. 49 — A organizagdo da competigdo podera usar as IMAGENS DA TRANSMISSAO AO VIVO, para futuras
punigoes.

Cariacica, 09 de setembro de 2024.
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Eu, , inscrito no RG sob n°
, CPF sob n° , residente na

Bairro , Cidade ,responsavel pela EQUIPE
do bairro no municipio de

, declaro que eu e toda minha equipe, estamos cientes e de acordo com o
regulamento do CAMPEONATO METROPOLITANO FUT 7 POKARBET.IO 2024, aceitando assim participar da
mesma.

. DE DE 2024

(MUNICIPIO, DIA, MES)

ASSINATURA RESPONSAVEL PELA EQUIPE
O responsavel pela equipe devera imprimir este regulamento, rubricar todas as paginas, assinar a ultima conforme

assinatura do seu documento de identificagdo, juntar com a copia do seu documento e entregar a organizagdo no
primeiro jogo da competicéo.

Obs. Se possuir assinatura eletrénica a impressao nao sera necessaria.
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